Yo Matías 4 CASE PARTE 1 


- Para comenzar a jugar pulse el cursor sobre Inicio, Programas, Yo Matías 4 - 
Viajero del Tiempo - Case 1, Yo Matias 4 - Viajero del Tiempo - Case 1. 


Matias ha visitado al Profesor Seis Dedos como todos los Jueves, pero durante la sesión algo 
le llama la atención a Matías; una extraña máquina que, según el Profesor, quien la use 
viajará en el tiempo. Acompaña a Matías en esta extraordinaria aventura y viaja a través del 
tiempo!! 


Objetivo: 

El objetivo del juego es ayudar a Matías a que junte todos los puntos de energía y pueda 
volver al prensente. 

Luego aparece la carátula de presentación y, tras ésta, el menú principal de opciones, que 
le permitirá: 


Comenzar: Comenzar un nuevo juego. 

Ir al Nivel...: Presionando la tecla Enter sobre esta opción tendremos la posibilidad de 
ingresar un código y acceder al nivel que deseamos jugar. Los códigos de cada nivel se 
encuentran en la parte inferior derecha de la pantalla durante el transcurso del nivel. 
Opciones: Presionando la tecla Enter sobre esta opción accederemos a una pantalla con 
las siguientes opciones: 

SFX: desde aquí setearemos el volumen de los efectos de sonidos. 

Música: desde aquí setearemos el volumen de la música durante el juego. 

Controles: Desde aquí podremos cambiar las teclas de movimiento de Matías, para cambiar 
una tecla debemos presionar Enter sobre la tecla que deseamos cambiar y luego seleccionar 
la tecla deseada. 

Salir: Salir del programa. 


Después de la pantalla principal, y tras haber elegido las opciones, el juego dará comienzo. 


El juego consta de 4 niveles, cada nivel posee 2 pantallas, siendo éstos ambientes reconocibles 
del universo de Matías. 


Cada uno de estos niveles representa una era que Matías está viendo en ese momento. 
Debemos manejar al personaje para sortear con éxito todas las dificultades a las que se va 
a enfrentar, para poder así, acceder al siguiente nivel. 


Los movimientos de Matías (caminata y salto) pueden ser manejados por joystick o por 
teclado. 
En caso de seleccionar el teclado, las teclas para mover a Matías son: 


Tecla de cursor arriba: hace saltar al personaje. 
Tecla de cursor izquierda: mueve al personaje hacia la izquierda. 
Tecla de cursor derecha: mueve al personaje hacia la derecha. 


Importante: A medida que avanzamos en el juego veremos que aparece Nadia, la mejor 
amiga de Matías, la cual posee un cartel con una cruz roja. Al pasar sobre ese cartel 
veremos que cambiará a un tilde verde, esto significa que cuando perdamos una vida 
comenzaremos desde allí. Cada nivel posee varios "check points". 

Trucos: Los códigos para acceder a los niveles sin jugar se encuentran en nuestra página 
Web (www.pc3.com.ar) en el apartado "PreguntasFrecuentes”. 


Otras teclas: 

Control + Q: Salida rápida del programa. 

Escape: Llama al menú de opciones en cualquier parte del juego. 

Pausa: Pone en pausa el juego. Para desactivar este modo, hay que volver a pulsarla. 


INSTALACIÓN DESDE WINDOWS (si no se ejecuta automáticamente) 
1.- Entre a la carpeta MI PC. 
2.- Haga doble click en el icono de la Unidad de CD-ROM que ud. posee. 


3.- Seleccione con doble click el archivo SETUP sy 
4.- Siga las intrucciones del instalador. 


GARANTÍA 

PC3 Programs garantiza al comprador del producto de software informático durante el período de 90 días siguientes a 
la fecha de compra original, que en condiciones de uso normal, el programa de software y la documentación del usuario 
carecen de defectos que puedan interferir materialmente con el funcionamiento del programa. 

Reclamaciones de la Garantía: Adjunte una copia de la factura de compra, su nombre, dirección y teléfono para la 
devolución y una nota resumida del defecto. PC3 Programs o su distribuidor autorizado, repararán o sustituirán el 
producto. 

Limitaciones de la Garantía: PC3 Programs garantiza únicamente que el programa funcionará según lo descripto en 
la documentación del usuario. Excepto lo expuesto anteriormente PC3 Programs no ofrece ninguna otra garantía, 
explícita ni implícita sobre este producto. PC3 Programs no será responsable de los beneficios o ingresos, ni de los 
daños ni de los costos en que se incurra como resultado de la pérdida de tiempo, datos o del uso del software, o de 
cualquier otra causa, excepto por el costo real del producto. En ningún caso la responsabilidad de PC3 Programs 
superará el costo real de este producto. 

Este manual y el software descripto están protegidos por la legislación sobre propiedad intelectual. 

Todos los derechos reservados, las marcas comerciales registradas son propiedad de sus compañias respectivas. 


